REGULAMIN WYDARZEN EDUKACYJNYCH ORGANIZOWANYCH
W CENTRALNYM PRZYSTANKU HISTORIA

§ 1.

1. Podmiotem organizujagcym wydarzenia edukacyjne jest Instytut Pamieci Narodowej
— Komisja Scigania Zbrodni przeciwko Narodowi Polskiemu, zwany dalej ,,Organizatorem”, z
siedzibg przy ul. Janusza Kurtyki 1, 02-676 Warszawa.

2. Komorka prowadzaca i nadzorujaca przebieg wydarzen edukacyjnych z ramienia Organizatora jest
Biuro Przystankoéw Historia Instytutu Pamieci Narodowej — Komisji Scigania Zbrodni przeciwko
Narodowi Polskiemu z siedziba przy ul. Marszatkowskiej 107 w Warszawie.

§2.

Celem wydarzen edukacyjnych jest realizacja misji edukacyjnej Organizatora, o ktorej mowa w art. 1
pkt 4 i art. 53 pkt 5 ustawy z dnia 18 grudnia 1998 r. o Instytucie Pamigci Narodowej — Komisji Scigania
Zbrodni przeciwko Narodowi Polskiemu (Dz. U. z 2023 r. poz. 102).

§ 3.
1. Przez wydarzenia edukacyjne nalezy rozumie¢ w szczegdlnosci:
1) zajecia edukacyjne;
2) spacery edukacyjne;
3) immersyjne lekcje historii.
2. Udziat w wydarzeniach edukacyjnych:
1) jest bezptatny;
2) nie wymaga od uczestnika pogtebionej wiedzy historycznej zwigzanej z tematyka wydarzen.

3. Zgtoszenie do udziatu w wydarzeniu edukacyjnym dokonuje si¢ przez rejestracj¢ online na stronie
internetowej: https://ipn-konferencje.pl/pl.

4. Zgloszenie udziatu moze odby¢ sie po rejestracji konta.

Rejestracji dokonuje petnoletni opiekun grupy, zwany dalej ,,zglaszajacym”. Nie ma mozliwos$ci

rejestracji indywidualnej poszczegodlnych uczestnikow wydarzenia za wyjatkiem immersyjnych

lekcji  historii. Zglaszajacy moze wyrazi¢ zgod¢ na przetwarzanie danych osobowych
zamieszczonych na formularzu rejestracyjnym w celu $wiadczenia ustugi newsletter.

6. W celu rejestracji konta nalezy wypeti¢ formularz zawierajacy nastepujace dane osobowe:

1) w przypadku rejestracji grupowe;j:
a) imig,
b) nazwisko,
c) numer telefonu,
d) adres-email,
e) nazwe i adres placowki oswiatowo-edukacyjnej;
2) W przypadku rejestracji indywidualnej (osoby powyzej 16 roku zycia):
a) imie,
b) nazwisko,
c) adres e-mail.

7. Zatozenie konta jest dobrowolne. Zglaszajacy moze w dowolnym czasie zrezygnowac
z konta wysytajac oswiadczenie o rezygnacji na adres e-mail: przystanek.historia@ipn.gov.pl, czego
skutkiem bedzie usunigcie konta - w terminie 7 dni od otrzymania przez Organizatora oswiadczenia
0 rezygnaciji.

8. Zgloszenie do udziatu w wydarzeniu edukacyjnym jest rownoznaczne z akceptacjg regulaminu.

o

§ 4.
1. Zajecia edukacyjne prowadzone sg od poniedziatku do pigtku w formie:
1) stacjonarnej — w Centralnym Przystanku Historia IPN im. Prezydenta Lecha Kaczynskiego
przy ul. Marszatkowskiej 107 w Warszawie o godz. 10:00 i 12:00;
2) zdalnej —na platformie MS Teams; godzine rozpoczecia zaje¢ wyznacza nauczyciel.
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. W sprawie zmiany godziny zaje¢ nalezy kontaktowaé si¢ z Organizatorem na adres mailowy:

przystanek.historia@ipn.gov.pl.

Wykaz zaje¢ edukacyjnych dla poszczegdlnych pozioméw edukacyjnych znajduje si¢ na stronie
internetowej Centralnego Przystanku Historia: https://cph.ipn.gov.pl, w zakladce ,Oferta
edukacyjna”.

Aby zapisa¢ si¢ na zajgcia nalezy kliknaé przycisk ,,Rezerwacje”.

Rezerwacji zaje¢ nalezy dokona¢ minimum z dwutygodniowym wyprzedzeniem. Jedna placéwka
o$wiatowo-edukacyjna moze zarezerwowa¢ maksymalnie 4 zajgcia w miesigcu. Rezerwacja moze
zosta¢ odwotana najp6zniej na 2 dni robocze przed terminem wydarzenia.

W zajgciach moga uczestniczy¢ klasy do 30 osob. Organizator nie przewiduje taczenia grup
uczestniczacych w wydarzeniu.

. Czas trwania zaje¢ Wynosi:

1) od 60 do 90 minut w zaleznosci od poziomu edukacyjnego, formy oraz tematu
— zajecia stacjonarne dla grup szkolnych;

2) 90 minut — warsztaty specjalne dla grup szkolnych;

3) 45 minut — zajecia online dla grup szkolnych;

4) od 30 do 45 minut — zajecia dla grup przedszkolnych.
W szczegolnie uzasadnionych przypadkach losowych Organizator zastrzega sobie prawo odwotania
zaje¢ lub zmiany terminu ich przeprowadzenia.
Opiekun ma obowigzek pozostania z grupa przez caty czas pobytu w Centralnym Przystanku Historia
IPN.
Podczas zajg¢ obowigzuje zakaz spozywania positkéw 1 napojow oraz uzywania telefonow
komérkowych.

§ 5.

. Zgloszenie do udzialu w spacerze edukacyjnym nalezy dokona¢ minimum

z dwutygodniowym wyprzedzeniem.

. W spacerze moze bra¢ udziat grupa maksymalnie 30-osobowa. Grupa musi mie¢ swojego opiekuna

obecnego przez caly czas trwania spaceru.

Uczestnicy biorgcy udzial w spacerze nie moga mie¢ przeciwwskazan zdrowotnych do tego typu
aktywnosci. Organizator nie zapewnia uczestnikom opieki medycznej ani ubezpieczenia od
nastgpstw nieszczesliwych wypadkow.

Prowadzacy spacer wyznaczy miejsce spotkania z grupa.

Spacer edukacyjny trwa maksymalnie 2 godziny. Organizator moze dostosowaé sposob
przeprowadzenia spaceru (czasu trwania, dlugosci trasy) do wieku i mozliwosci uczestnikow.
Uczestnicy spaceru, w trakcie jego trwania poruszaja si¢ pieszo. W przypadku nabycia przez nich
biletéw komunikacji miejskiej w celu szybszego dotarcia do kolejnych punktéw na trasie,
Organizator nie zwraca kosztéw takich biletow.

W razie bardzo ztych warunkéw atmosferycznych lub z powodu innych przyczyn losowych,
Organizator moze przetozy¢ spacer na inny termin.

§ 6.

Rezerwacji miejsc na immersyjne lekcje historii mozna dokona¢ w trybie:

1) grupowym — dla grup miedzy 6-30 oséb.

2) indywidualnym — jedna osoba.

Rezerwacji grupowych dokonuje opiekun grupy.
W immersyjnych lekcjach historii bra¢ mogg udziat dzieci i mtodziez powyzej 10 roku zycia.
Z urzadzen VR moze korzysta¢ mtodziez powyzej 13 roku zycia.

Opiekun grupy jest zobowiazany do zapoznania i podpisania Informacji dotyczacej
bezpieczenstwa uzytkownika gogli VR stanowiacej zalacznik do niniejszego Regulaminu.
Obowigzek ten dotyczy rowniez pelnoletniego uczestnika grupy, rodzica/ opiekuna prawnego
niepelnoletniego uczestnika oraz pelnoletniego uczestnika indywidualnego.
Wszelkich zmian w zakresie rezerwacji nalezy dokonywac bezposrednio przez system rezerwacyjny
IPN-KONFERENCJE.PL poprzez zalogowanie si¢ na strong.
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2.

§7.
Immersyjne lekcje historii prowadzone sa od poniedziatku do soboty w Centralnym Przystanku
Historia IPN im. Prezydenta Lecha Kaczynskiego w Warszawie w godzinach 10-18.
Czas trwania lekcji wynosi do 60 minut
W szczegodlnie uzasadnionych przypadkach losowych Organizator zastrzega sobie prawo odwotania
zaje¢ lub zmiany terminu ich przeprowadzenia.
Opiekun ma obowiazek pozostania z grupa przez caty czas pobytu w Strefie Nowych Technologii.
Podczas zaje¢ obowigzuje zakaz spozywania positkow i napojéow oOraz uzywania telefonow
komorkowych.

§ 8.

Immersyjne lekcje historii odbywaja si¢ w Strefie Nowych Technologii w Centralnym Przystanku

Historia przy ul. Marszatkowskiej 107 w Warszawie.

W Strefie dostepne sg projekty Biura Nowych Technologii IPN:

1) .Lotnicy — wojna w przestworzach” czyli gamingowy projekt edukacyjny, ktorego akcja
dzieje si¢ podczas Il wojny §wiatowej. Misje sa spektakularne i oparte na prawdziwych
wydarzeniach. By ukonczy¢ gre, musisz wykaza¢ si¢ sprytem, logicznym mysleniem i
refleksem. Produkcja dostepna jest w wersji na PC i VR;

2) .,Gra szyfrow” — ukazujaca wcigz mato znane dokonania polskich kryptologow. Zadaniem
gracza jest zlamanie bolszewickiego szyfru i unieszkodliwienie pociagéw pancernych wroga.
Rzecz dzieje si¢ podczas wojny polsko-bolszewickiej w 1920 roku. Gra jest
multiplatformowa — dostepna na PC, VR i urzadzenia mobilne z systemem iOS i Android,;

3) .Szybowcowa ‘87" aplikacja, dzigki ktorej masz mozliwos¢ zwiedzania peerelowskiego
mieszkania we Wroctawiu, w ktérym drukowana byta prasa podziemna. Mieszkanie jest w
pelni interaktywne, mozesz wigc powielic kolejne kopie niepodleglosciowej prasy,
podstucha¢ przez radio rozmowy funkcjonariuszy Stuzby Bezpieczenstwa czy obejrzec
»Dziennik Telewizyjny”;

4) ,.Warsaw Rising” czyli gra, w ktdrej gracz weiela si¢ w dowodce druzyny, a jego zadaniem
jest przeprowadzenie zespotu przez 63 dni Powstania Warszawskiego. To wymaga sprytu,
umiejetnosci strategicznego myslenia i podejmowania trudnych decyzji;

5) Swiadectwo poMOCY — filmowa etiuda zrealizowana w technologii VR opowiadajaca o
historii blogostawionej rodziny Ulmoéw, ktora data schronienie Zydom wbrew zakazom
okupanta. Niestety, wskutek donosu cata rodzina, wraz z ukrywanymi Zydami, zostata
zamordowana. To wzruszajaca opowies¢, zrealizowana w poruszajgcy sposob.

Do dyspozycji dostepne sa nastepujace urzgdzenia:

1) 3 kapsuly gamingowe ORB X

2) Strefa VR z 2 stanowiskami VR z podgladem widoku na duzych ekranach;

3) strefa z tabletami, na ktorych udostepnione sg quizy i materiaty edukacyjne dla nauczycieli oraz
edukatorow;

4) stanowisko z hologramami postaci historycznych.

§9.

Administratorem danych osobowych jest Prezes Instytutu Pamigci Narodowej — Komisji Scigania
Zbrodni  przeciwko  Narodowi  Polskiemu z siedzibg w  Warszawie, adres:
ul. Janusza Kurtyki 1, 02-676 Warszawa. Administrator danych osobowych zapewnia odpowiednie
technologiczne, fizyczne, administracyjne i proceduralne $rodki ochrony danych w celu ochrony i
zapewnienia poufnos$ci, poprawno$ci i dostgpnosci przetwarzanych danych osobowych, a takze
ochrong przed nieuprawnionym wykorzystaniem lub nieuprawnionym dostepem do danych
osobowych oraz ochrone przed naruszeniami bezpieczenstwa danych osobowych.

Pozyskane dane osobowe przetwarzane bgda w celach:

1) utworzenia i korzystania z konta uzytkownika serwisu na podstawie art. 6 ust. 1 lit. b
(przetwarzanie niezb¢dne do wykonania umowy — regulamin wydarzen edukacyjnych)
rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z 27 kwietnia 2016 r. w
sprawie ochrony osob fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w
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sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE — dalej
RODO:;

2) zapisu na zajgcia za posrednictwem serwisu na podstawie art. 6 ust. 1 lit. b (przetwarzanie
niezbedne do wykonania umowy — regulamin wydarzen edukacyjnych) RODO;

3) zapisu na newsletter na podstawie art. 6 ust. 1 lit. a (zgoda na przetwarzanie danych
osobowych) RODO, art. 10 ustawy z dnia 18 lipca 2002 r. o $wiadczeniu ustug drogg
elektroniczng).

Podanie danych jest dobrowolne, ale niezbedne do realizacji powyzszych celow.

Dane osobowe bgda przetwarzane przez czas niezb¢dny do utworzenia i korzystania z konta, —
rejestracji na wydarzenie, do momentu usuniecia konta, wycofania zgody.

Dane kontaktowe Inspektora Ochrony Danych Osobowych w IPN — KSZpNP:
inspektorochronydanych@ipn.gov.pl, adres do korespondencji: ul. Janusza Kurtyki 1, 02-676
Warszawa.

Osoba, ktorej dane przetwarza Administrator ma prawo dostgpu do tresci danych osobowych oraz
prawo ich sprostowania, usunigcia lub ograniczenia przetwarzania, prawo wniesienia sprzeciwu
wobec przetwarzania, prawo przenoszenia danych.

Osoba, ktorej dane przetwarza Administrator ma prawo wniesienia skargi do Prezesa Urzedu
Ochrony Danych Osobowych, gdy uzna, iz przetwarzanie jego danych osobowych narusza przepisy
RODO.

Osoba, ktorej dane przetwarza Administrator posiada prawo do wycofania zgody na przetwarzanie
danych osobowych w zakresie w jakim przetwarzanie odbywato si¢ na podstawie zgody, wysytajac
wiadomo$¢ na adres: przystanek. historia@ipn.gov.pl. Cofnigcie zgody nie bedzie wptywaé na
zgodno$¢ z prawem przetwarzania, ktorego dokonano na podstawie zgody przed jej wycofaniem.

§ 10.
Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w niniejszym regulaminie. Wszelkie
zmiany stajg si¢ obowigzujace po ogloszeniu regulaminu na stronie internetowej: .
Szczegdlowe informacje dotyczace poszczegdlnych wydarzen edukacyjnych beda umieszczane na
stronie internetowej: https://cph.ipn.gov.pl w odpowiednich zaktadkach.




Zatgcznik do regulaminu

Informacje dotyczace bezpieczenstwa uzytkownika gogli VR

§ 1.

Przed przystapieniem do uzywania sprzetu VR kazdy uczestnik powinien zapoznaé si¢
z niniejszg informacjg, aby unikna¢ kontuzji i odczucia dyskomfortu.

W razie wcze$niejszego wystepowania chordb serca, drgawek lub innych objawdw epileptycznych,
choréb uktadu nerwowego; zaburzen psychicznych (np. stany Igkowe lub zespo6t stresu
pourazowego); schorzen wpltywajacych na zdolno$¢ bezpiecznego wykonywania aktywnos$ci
fizycznych, a takze w przypadku ciazy lub podesziego wieku, przed rozpoczeciem korzystania
z urzadzen VR nalezy skonsultowac si¢ z lekarzem.

Osoby, u ktorych wystepowaly w przesztosci schorzenia, o ktorych mowa w ust. 2, a takze kobiety
w cigzy zobowigzane sg poinformowaé o tym obstuge przed rozpoczeciem sesji VR.

W przypadkach wystepowania schorzen, o ktorych mowa w ust. 2, korzystanie ze sprzetu VR jest
mozliwe po pozytywnym wyniku konsultacji lekarskiej. Kazdy uczestnik przed przystapieniem do
uzywania sprz¢tu VR zobowiazany ztozy¢ o$wiadczenie stanowigce zalgcznik nr 1 do niniejszej
informaciji.

Z urzadzen VR nie nalezy korzysta¢ w przypadku choroby, zme¢czenia, bycia pod wplywem
alkoholu, srodkow odurzajacych, lekéw lub braku ogélnego dobrego samopoczucia, poniewaz
moga one przyczyni¢ si¢ do pogorszenia tego stanu.

§2.

Zawartos¢ wyswietlana za pomoca urzadzenia moze by¢ intensywna, absorbujaca i prezentowana
W sposOb  rzeczywisty oraz moze wyzwala¢ odpowiednia  reakcje = mozgu
i ciata. Niektore rodzaje zawartosci mogg prowadzi¢ do niepozadanych objawow wskazanych
W ust. 2.

W przypadku wystgpienia: drgawek, ruchéw mimowolnych, zawrotow glowy, podwyzszonego
tetna, naglych skokéw cisnienia krwi, atakow paniki, napadéow lekowych, zaburzenia widzenia,
zaburzenia rownowagi, nudno$ci, bélu glowy lub oczu, objawéw podobnych do choroby
lokomocyjnej lub innych niepokojacych, nalezy niezwlocznie poinformowacé o tym obshuge
i natychmiast przerwac sesje.

Objawy ,,choroby posymulacyjnej” wskazane w ust. 2 moga utrzymywac si¢ przez kilka godzin
po zakonczeniu sesji. Jezeli trwajg zbyt dtugo lub nasilajg si¢, nalezy bezzwlocznie udac si¢ do
lekarza. Objawy te moga zwigksza¢ ryzyko kontuzji podczas aktywnosci podejmowanych
w swiecie  rzeczywistym,  dlatego do  czasu ich  ustgpienia  nie  nalezy,
w szczeg6lnosci: prowadzi¢ samochodu, jezdzi¢ na rowerze i wykonywac innych czynnosci
wymagajacych nienagannej rownowagi i koordynacji oraz pelnej sprawnosci psychiczne;.
Niektore osoby (okoto 1 na 4000) moga odczuwacé bole glowy, drgawki, drgawki epileptyczne oraz
moze wystepowac u nich rowniez utrata Swiadomosci spowodowana przez jasne rozbtyski i wzory.
Wskazane objawy spotykane sg najczesciej u dzieci i mtodziezy ponizej 20 roku zycia.
Samodzielne korzystanie ze sprzgtu przez osoby niepetnoletnie jest mozliwe jedynie za pisemna
zgoda opiekuna prawnego stanowigca zatacznik nr 2 do regulaminu.

Urzadzenia uzywane w technologii VR mogg mie¢ wplyw na otaczajaca elektronike, m.in.
rozruszniki serca. Osoby Kkorzystajace z rozrusznika serca lub innego urzadzenia medycznego
o podobnym charakterze, mogg korzysta¢ z zestawu VR po uprzedniej konsultacji lekarskiej.



W przypadku zaktdcenia dziatania urzadzen medycznych nalezy zaprzesta¢ korzystania z zestawu
VR.

Zbyt intensywne korzystanie z urzadzen VR, przede wszystkim z kontrolerow, moze by¢ przyczyna
kontuzji mie$ni i stawow. Jezeli podczas gry wystepuja objawy z tym zwigzane takie jak:
dretwienie, mrowienie, sztywnos$¢ zalecany jest odpoczynek. Podczas korzystania z kontrolerow
rgcznych nalezy je stabilnie 1 mocno trzymac. Brak stabilno$ci kontrolerow recznych moze by¢
przyczyna obrazen lub szko6d materialnych.

Po zatozeniu gogli VR uzytkownik nie widzi otoczenia. Dlatego podczas sesji osoby postronne nie
powinny wchodzi¢ do strefy VR, gdyz grozi to obrazeniami.

Instytut Pamigci Narodowej — Komisja Scigania Zbrodni przeciwko Narodowi Polskiemu, zwany
dalej ,,IPN”, nie ponosi odpowiedzialnos$ci za jakiekolwiek obrazenia i uszczerbek na zdrowiu oraz
szkody  materialne  wynikle z  niestosowania si¢ do informacji  dotyczacych
bezpieczenstwa uzytkownika oraz polecen obstugi salonu. Pelng odpowiedzialno§¢ ponosza
dorosli uzytkownicy, a w wypadku oséb niepelnoletnich ich rodzice lub opiekunowie prawni.

§ 3.

Aby komfortowo korzysta¢ z doznan rzeczywisto$ci wirtualnej, nalezy posiadaé¢ niezachwiane
poczucie rownowagi i petna sprawno$¢ ruchowa. Nie nalezy uzywaé gogli, jesli wystgpuja
ktérekolwiek z ponizszych zjawisk, poniewaz moglyby zwiekszy¢ podatno$¢ na wystepowanie
niekorzystnych objawow:

1) zmgczenie lub wyczerpanie;

2) sennos¢;

3) bycie pod wptywem alkoholu lub $rodkéw odurzajacych;

4) zatrucie alkoholowe;

5) mdtosci lub problemy z uktadem trawiennym,;

6) niepokoj lub stres;

7) przezigbienie, grypa, bole glowy, migrena lub bdl ucha.
U niektoérych osob (okoto 7 na 4000) moga wystgpowac: zawroty glowy, epilepsja, drgania powiek
lub mie$ni badz zapasci wywotane migotaniem §wiatta lub sekwencjami $wiatet. Moze do tego
dochodzi¢ w przypadku ogladania telewizji, grania w gry wideo lub korzystania z rzeczywistosci
wirtualnej, nawet je§li osoby te nigdy wczesniej nie doznaty epilepsji ani zapasci oraz nie
stwierdzono u nich takich problemow zdrowotnych. Objawy te moga wystgpowac czesciej u dzieci
i oséb w miodym wieku. Kazda osoba, u ktérej te objawy wystepuja, powinna zaprzestaé
korzystania z gogli i skonsultowac¢ si¢ z lekarzem.

§ 4.
Dzieci w wieku powyzej 13 roku zycia powinny unika¢ dtugotrwatego korzystania z gogli VR,
poniewaz mogtoby to negatywne wptynaé na ich koordynacje wzrokowo-ruchows, réwnowage
ciala i podzielno$¢ uwagi.
Dorosli powinni nadzorowa¢ dzieci powyzej 13 roku zycia podczas obstugi gogli 1 po zakonczeniu
korzystania z nich.
Nalezy zapewni¢ korzystnie przez dzieci powyzej 13 roku zycia z tresci odpowiednikach do ich
poziomu rozwoju emocjonalnego.



§ 5.

Obstuge gogli nalezy rozpocza¢ od regulacji ich ustawienia. Wskazane sg regularne przerwy (co
najmniej raz na 30 minut lub czesciej jezeli uczestnik odczuwa taka potrzebe) w korzystaniu z gogli
VR.

Nalezy stopniowo wydtuzac czas korzystania z gogli VR, aby przyzwyczaic¢ si¢ do urzadzenia.
Bezwzglednie nalezy przerwac korzystanie z gogli VR w przypadku pojawienia si¢ dyskomfortu
1 nie wznawia¢ uzycia, dopoki dyskomfort nie ustapi.

§ 6.

Nalezy bezzwlocznie zaprzesta¢é uzywania gogli, jesli wystapi ktorykolwiek z ponizszych
objawow:

1) epilepsja;

2) utrata $wiadomosci;

3) przemeczenie wzroku,

4) drganie powiek lub migséni;

5) bezwolne ruchy ciata;

6) zmienione, niewyrazne lub podwdjne widzenie lub inne zaburzenia widzenia;

7) oszotomienie;

8) dezorientacja;

9) zaklocenie rownowagi;

10) zaktocenie koordynacji wzrokowo-ruchowej;

11) nadmierne pocenie;

12) wzmozone wydzielanie $liny;

13) mdtosci;

14) zawroty glowy;

15) dyskomfort lub béle glowy lub oczu;

16) sennos¢;

17) zmgczenie,

18) dowolne objawy podobne do choroby lokomocyjnej;

19) zmniejszona podzielno$é uwagi.
Objawy towarzyszace rzeczywistosci wirtualnej mogg si¢ utrzymywac i nasila¢ kilka godzin po
uzyciu gogli, moga zwiekszy¢ ryzyko obrazen ciata podczas wykonywania normalnych czynnos$ci
w $wiecie fizycznym.
Do chwili ustapienia wszystkich objawow nie nalezy prowadzi¢ pojazddéw, obstugiwaé maszyn ani
podejmowac dzialan wymagajacych zaangazowania wzrokowego lub fizycznego, ktore moglyby
mie¢ powazne konsekwencje (tj. dziatan, podczas ktorych wystepujace objawy moglyby
spowodowa¢ $mier¢, obrazenia ciatla lub szkody materialne) lub takich, ktéore wymagaja
niezaktoconej rownowagi i koordynacji wzrokowo-ruchowej (np. uprawianie sportu lub jazda
rowerem).
Nie nalezy uzywa¢ gogli do czasu catkowitego ustapienia wszystkich objawow
i odczekania kilku godzin.
Nalezy pamigta¢ o rodzaju tre$ci uzywanej przed wystgpieniem objawoOw, poniewaz moze
wystepowac podatnos¢ na takie objawy w przypadku danej tresci.
Jesli objawy sg powazne lub utrzymujg sie przez dtuzszy czas nalezy skonsultowac je z lekarzem.
W celu ograniczenia ryzyka porazenia pradem elektrycznym:

1) nie nalezy modyfikowac ani otwiera¢ komponentéw dotaczonych do zestawu,



2) nie nalezy tadowaé urzadzenia, jesli ktorakolwiek czes¢ dotgczonego do zestawu lub
zatwierdzonego kabla zasilacza jest przedarta, przewody sa nieostonigte, a komora baterii
ulegta uszkodzeniu;

3) nie wolno wklada¢ do gniazda tadowania zadnych metalowych, przewodzacych
przedmiotow ani ciat obcych;

4) nie nalezy naraza¢ urzadzenia na kontakt z woda ani inng ciecza.

§7.

1. Gogle VR s3 zaawansowanymi urzadzeniami elektronicznymi, ktore stuza IPN do realizacji jego
misji edukacyjnej w nowoczesny sposob i nie mogg by¢ uzywane przez dzieci do 13 roku zycia.

2. U mlodszych dzieci wystepuje wicksze ryzyko obrazen i niepozadanych skutkow niz w przypadku
starszych uzytkownikow.

Zatacznik do informacji dotyczacej bezpieczenstwa uzytkownika gogli VR

Oswiadczenie pelnoletniego uzytkownika gogli VR

(miejscowos¢, data)

Oswiadczam, iz zapoznatam/em si¢ z Informacjq dotyczqcq bezpieczenstwa uzytkowania gogli VR i
swiadomy ryzyka wynikajacego z uzytkowania technologii wirtualnej rzeczywistosci z peina
$wiadomoscig przystepuje do projekeji z uzyciem gogli VR.

(czytelny podpis)

Zatacznik do informacji dotyczacej bezpieczenstwa uzytkownika gogli VR

Oswiadczenie rodzica/ opiekuna niepelnoletniego uzytkownika gogli VR

(miejscowos¢, data)

Os$wiadczam, iz zapoznalam/em si¢ z Informacjq dotyczqcq bezpieczenstwa uzytkowania gogli VR i
$wiadomy ryzyka wynikajacego z uzytkowania technologii wirtualnej rzeczywisto$ci i wyrazam zgode
na udziat mojego dziecka.

(czytelny podpis)



